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PRItIffE DU.|EU

Ju5toneert unieu dhmbian(e (oopéhlil

l/our jouez tous pour réaiiçr le meilleur rcte 1

[nremble,Iaiter deviner un mot l'1yftre à l'un del
joueurr. le joueuradl- en édvant(haon,r€ûètemenl,

on indi(e 5ur votre ôevàlet.

Goi5it5ez votft indke ianr vou5 (onener et faiier preuve

dbiginalité poLrl ne pai écùe le même indke qu'un

autre joueut En Êf fet tou5 le5 indi(e5 identiquer rercnt

annulé5 avant memeque le joueut à«il ne pLrirse le5voit

Àlaîn dela partie,(akulezvotre (oreen fon(iondu

nombrede mo$ l'lydère trouvé5.

t§E Et{ Pt A(E

l)1.1élangez ler (arte5 et pio(hez-enlJ.u hasard pour

Iormer une pile fa(e (a(hée au (entrc de a table.

Ranqe? er Grte, testantes dani h bolte, elles ne

ieront pa5 utili5ée9 pendart (ette partie.

2) Dûtribuez un (hevdletetun i€utr€ efiàçàbleà daque
joueuL

l) Déiûnez, au ha5ad, un joueur qui devient le prcmier

joueutàdl

MATÉREI

-ll0 orc5
- 7 (hevaleE

-7 feuue5 eifaçàblet

-(e liÿret de règle5
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(o]'lPÀRÀtsol{ DE5 tilDt(Es 4/nfioxsr

llne foB lei indl(er idenliquei ou non valides annuléi,

demandez Àujouelll àdifdbuvrir les yerx et de tenter

de deviher le mot tlyrière à lâide de5 indker rcrtanti.

Pour (eh, il nà droir qdà u E SEUTE RÉPOt{St.

,,. BÉSUTTATJ:

,/ Rérssite

Le joueur Àdi, tolv! le mol Ill,5tè.ê :

plà(èz (elle (àfle fà(e vi5iblè à (ôté de là piodè.

{Échec
LÈ jouêuradldonnèunemiuvairerépor5t:

ranFz eit€ .à*e [T là premiÙ€ (àrie de là pjorhe

,,, passe

Le joueuà«il(bieitdenepairépondreetpëatpllgll:

renretez (ene (ade d.n, la bone dLr jèu.

. tib Etoîte tujorcuràctilà là nêne proroKictiol qte

h not tlytt rc, celle{iett @titiderée.om oïe.h.
- ti lejo@ut dorie he Dàuÿài'é répoite 106 d! detîiet
toù, ùlevu @lùent teene prédlwùlrûBtie-

r
DEROULEMENT D'UNE PARTIE

La panie5e déroüleen une rü«e55ion de toure et preidfin Iorq!e h pile de (artes erl êpuirée.

ft aque toürre dércüleen4phàt€t.

lr/sÉu<rron ou r,lor nvsrÈnr 2/ uorxotstttorcns

Le joueur adi piode, rah5là redàrdêr,là première

a ede la pil€€tla pla(e $rron devalet de façon à

(e que tous h5 àüaerjoueun pui5ieni voir le5 mot,

(ün de5côté5dü devdleipÉlente ûne qouiliùe DouI

ftnùla arte).

ll (hoûit en5uite un (hiflre enq! I et , pour indiquer

àuxàuirer joûeurs e mol lly5tùeà luifàire d€viner.

îenàrqæ : ti det joteût M @nndittent pàt le fiot
télectionné, ih perveot denander àujo eur àctil de

tÀnr iê (on(erter eBan5 le Bontrer aux autrcr, (haque

ioueur é(rit !n indice iur ron devalel. (et indke doit

obligàtoirement êlre (omp05é d'!n reul mot.

lenàrque : Un chiffre, un îoùbrc, un à(ûyùe, une

onotutopée ou m @à.îète tpé.ial et I.ütiüté.onne

fEnph :AAi 6t autartré pout lrrc dctinüqon,j. toüt (m e

Dtiiiiinq oû Jl'lt ex rùtot6é laur f, te dat ûü féftphore.e$

I t ù torité pù. kne dùioer A é ta ùe

ÿ lrdi<"s non valid"s :

. Le mot tlynùe 94h9!Eüjï!itÉE4qq!.
[!Èn e: (heùniz ét niprlit pou laîe düi\ü (heî,iÿ.

. Le not tlynùe é(r dari um lan(ue éIEUIE.
tuenple:Bld en ûtuhln pout irne delinet Nait

. lln mot de là mème Jâmille que e mot l1y5lùe.

ttenph : hin1se eÿ intedi pou fàte devinet Ptint

.Unmoti!vqnt!.

txênph:Lttrie ettiùktdit pou hite dùirù 6âteru

. Ui mol pionéiiqueme!!144!q!c au moi }1»iàe, mdl5

dont la riqnilkètion ert ditlérente.

f\tîple: Rhw ett inte it poü làtre rleinet îone.

L0Bqueiour er joueunontéaii hurindi(e, leioüeur

adf feme lei yeÛx.

Pendant (e temp5,le5 autrc5joüeur5 tournent leür

(hevaktel (omparcnthurindke àvec«luid€5autrc5

joueul'. Tous ler indkes identiqu€r ou non valide5 ront

annulé5. Pourannuler un indke, pendez 5implement le

(hevaht ver lâvanl pour (aderl'indke.

---l lndkes identiouer :.-.)
. Dtux moù ideiliqq!:.

treîtple. totts tt Joun tont iJentiqrct.

. Le5 vàiànte5 dTne même fàmillê de môll.

trenple: hine et Pin@te tüt oùtidéB @nne

. Ler vàriaîtè5 d'un même mot : hr pl! eli, différen(er

deqèrreeifàuierdbfihoqraphèi.(ompte pô(omme

fxùp]e: Prin.e et Ptin.et 9oùlànqtr tt loulànqèrc. Phi

latophie et filotole tant identiquü-

RekàrEk : ti totlt let îndket tontannrlét, lk.ez là c e

dt not fiyttere dàît la boile deieu et pàttu diedaftit

-,, fIil DU ÏOUR

Le joueurà Eàrde du joueura(il devi€fl t lenouveau

ioueul actil l]n nouveàulout (ommene.

îenàrqtle: kenez roîr de biercffàcetyotre àmien indke.
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TII{ DE I.A PARTIE

La pàflieietemine lor5que a pioche ertvide.

(ompie? alols enombte de (arc5 ÉuJriei et conrparcr votle totalave( (e tab eaLr pour obtenirvotrercor€:

ORTES REU$IE5 S(ORE

t3

t2

ll
9"t0

7-8

4-6

0-3

-,|',,,

Score pa{ait I Y àrriverez-voü, en(ore ?

Incroyable ! Vos amis doivent être inDrersionnés !

Géniàl ! ('ert un «ore qui re fêt€ !

Wàouh, pa5 ln.l du toüt !

Voug ête5 dànr là moyenhe. Àrriver€r-vo sàlàiremieux?

(hst ün boh dêbüt. Réesràyez !

[rsàyer en(or€,

VARIAilTE POUR,,OUEURS

À3joueLrrr,là pÀfiie5e dérouleçlon ei mêmee rèq er, à l'eKeption de làdapiation euivànte :

Lo15delamiseenpae,lerjoueü15prennent(ha(undeux(hevalelr.Pendanie(hoixderindices,isé(riveiiunindke

rur(ha(un de hür5 (heva et5. $aquejoÙeurdonnedon( 2 indi(etau ieu dln 5eù.

Le5 indker idÊntique55ontégalementannulés ori de la pha5e de (ompàraison der indi(es.

lbu*sI,

(RÉDlTj

Àlren : tudovk Roldy& BMo hrilèr
Dûê opprûEnr :"Lei BelEei à,onbÈhl "
Àka (Édrirk (.honr & Thonà5 Prwoon
À$irlàiE éditorhu : Vnqiiie 6iBon & liere g!fih! oi
0ûe(l oi inin que :Àhrii Vanmæibæd
Graphûms : Eft Alaqury & tloi.n Porlht
fêpo5 Team : NkolÀ5 B6eÈ1, Gomàr Veheir, Güill.une Pi on,
(édft (heÿilier,caàhiieVoldeB,likolnPà'1r,lintàrra
V deperfle,rikoh5lbqù,Réqi5V (uiien d Winnie lGrii.
RenêrÈmû15:Ioure éq! pe iemù( e Philhpe Cérari er Gad0rle
\,aoDierde!où drRh«ûe.
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