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12 dés ftrbeez
(ajeux d€ 3 dés)

50 cortes objectif

un oeil por ci, un sourir€ por là.

Vite ! votre cubeez sero t-il
suryris, triste, heur€ux,
€n colère ou un p€u d€ tout çû ?

artention ! ll chonge tout le temps de

visoq€ qlors sogez rapide et ottentif
sivous voulez oooner
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Formez le visoge demondéPor lo
corte objectif à I'oid€ de vos dés
Cubeez.

Le premierjoueur qui réolise
correctement l€ visoge gogne lo

Le premier joueur qui collecte 10
cortes gogne 1o portie.

. Prenez les cort€s, mélongez les
etplocez-les du centre de lû toble
foce cochée pour former un€
pioche.

. Prenez chocun 3 dés Cubeez d€
lo mômecouleur (2 corrés
et 1r€ctotguloire)

. Lejoueur le plus ôgé retoume lo
premièr€ corte de lopioche, puis
onjouero dons l€ sens horoire.

. Tournez vos dés et plûcez-l€s
côt€ à^côte oU empilez-les pour
que seuls les bons éléments soient
visiùl€s du dessus et forment le vi-
soge irdiqué sur lo corte obj€ctii



Exe,trples: Dès que vous pensez ovoir
réolisé le bon visoge topez su! lo
pioche.

. Si l€ visoge est coar€ctement
réolisé, vous r€eportez lo corte.
. Si l€ üsoge dest pos corr€cte-
!û€at reolisé, vous êtes éliminés
poür ce tour et les outles joueurs
coffinuentiusqu à ce que le
visoge soit correct€E€nt réolisé
por uD des joueurs.

FI]'I DU .'EU
Lo portie s'orrêt€ lorsqn'un
joueur o collecté 10 cortes.
Il gogne [oportie.
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, hFls Jem LimoüL sl,m Fbnr à Mown,
Frane FÀbriqué en chh€ DéEroppi !n r'ru.e
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