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Associe les couleurs aux fringues et sois le premier a collecter 5 cartes

Déroulement du jeu
1. Lejoueur le plus jeune commence, et c'est partil
2.  Lance les deux dés. Choisis ensuite une carte correspondant
aux deux dés et pose-les sur le raton laveur.
Exempie : la dés indiquent = jaune » et « haut », tu peux alors prendre le
sauveteur. Si les dés indig = rouge » et « haut et bas », tu peux alors
cholsir une carte avec un haut rouge ET une carte avec un bas rouge. Tu
pourrais alors choisir, par exemple, I carte costume du cowboy et celle
du joweur de baseball.
Si tu tombes sur un « arc-en-ciel », tu peux choisir une carte costume de
n'importe quelle couleur de ton choix. Mais attention ! Si tu tombes sur la
face = sous-vétements », ton raton laveur doit se déshabiller et tu perds
toutes tes cartes Costume que tu dois reposer au milieu de la table. S'il
'y a plus de vétement correspondant aux dés, tu dois passer ton tour.
3. Noublic pas de compter tes cartes Costume. Le premier a avoir récolté
5 cartes Costume a gagné !

Jeu bonus : Mémo fringues

Préparation du jeu
Place toutes les cartes Costume, face visible vers le bas, au milieu de la
table. Chaque joueur recoit une carte Raton laveur.

Régle du jeu
1. Lejoueur le plus jeune commence.

2. Lance le dé couleurs.

3. Retourne une carte Costume. Si le haut ou le bas est de la méme couleur
que le dé, tu peux prendre la carte Costume et la poser sur

le raton Laveur. Si ni I'un ni 'autre ne convient, tu retournes la carte
et cest au tour du joueur suivant.

4. Siledé indique un « arc-en-ciel », tu peux prendre la carte
Costume que tu veux.

5. Lejeu se poursuit jusqu’a ce que toutes les cartes Costumes
aient été attribuées correctement et posées sur les cartes
Raton laveur des joueurs.

6. Lejoueur ayant le plus de cartes Costume, remporte la
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