
      Contenuto

1  campo da gioco

1  leprotto
16 carote colorate

1  disco girevole

4  cestello
1  regole del gioco

    Contenu

1 plateau de jeu

1  lapin
16 carottes de couleur

1 girouette

4 corbeilles

1 règle du jeu

Inhalt
1 Spielfläche im 

 Schachtelboden

1  Häschen

16 farbige Möhrchen

1 Drehscheibe

4 Körbchen

1 Spielanleitung

3+

2-4

15+
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But du jeu 

C’est le printemps et de succulentes carottes poussent dans 
les prés. Aide «Hoppy Floppy» à les ramasser en remplissant 
la corbeille de belles carottes bien croquantes. Ramasse une 
carotte de chaque couleur et remporte la partie ! 

Remarque : tu as autant d’essais que tu le souhaites pour 
déposer les carottes dans ta corbeille. Il n’est donc pas 
nécessaire d’être rapide à ce jeu. 

Préparation du jeu

1.  Place toutes les carottes sur le pré dans le fond  
 de la boîte.
2.  Distribue une corbeille à chaque joueur.
3.  Donne la girouette au joueur le plus jeune et  
 laisse-le commencer la partie.

Règle du jeux



Fais tourner la flèche 

Lorsque la flèche s’arrête sur une  
couleur, utilise le lapin pour ramasser 
la carotte de la même couleur et  
place-la dans la corbeille. Si tu as  
déjà une carotte de cette couleur  
dans ta corbeille, c’est au tour du  
joueur suivant. 

Une carotte – Choisis la carotte que  
tu veux, et place-la dans ta corbeille  
en t’aidant du lapin.

Le lapin voleur – Prends le lapin et vole une 
carotte de la couleur dont tu as encore besoin 
dans une corbeille d’un autre joueur. 

Le lapin triste  – Passe le lapin au joueur assis à 
ta gauche. C’est son tour ! Tu ne peux hélas pas 
collecter de carottes pendant ce tour.

La corbeille renversée – Quelle horreur ! Ta 
corbeille s’est renversée et toutes les carottes sont 
éparpillées sur le pré. Replace toutes tes carottes 
dans la boîte. Bonne chance pour tout recommencer 
lors du prochain tour… 

Le lapin assidu – Tu avais tant d’élan  
pour chercher des carottes que tu  
as trébuché ! Essaye encore une fois :  
tu peux faire tourner la flèche une  
deuxième fois.   

Fin de la partie 

Le premier joueur ayant récolté une carotte  
de chaque couleur, remporte la partie ! 


