


BUT DU JEU

Dans Fish & Cheat, vous devez gagner
le plus de point en révélant les fausses
réponses et en évitant de tomber sur
la vraie

APERCU DU JEU

A chaqgue tour de jeu, il v a différents
tvypes de joueurs :

Le joueur gui devine : vous allez lire une
question insolite et tenter d’éliminer
les fausses réponses données par les
Poissons Rouges avant de trouver la
vraie réponse.

Les Poissons Rouges : vous devrez
inventer une fausse réponse a la
guestioninsolite et tenter de convaincre
le joueur qui devine gue c’est la vraie
réponse.

Le Poisson Bleu : vous donnerez la vraie
réponse ala question insolite, en faisant
croire que vous l'avez inventée, afin que
le joueur qui devine vous élimine.

I“IISE EN PLACE

1. Prenez un tas de cartes Question
et placez-le dans la boite de cartes.
Assurez-vous que les cartes soient
placées dans le bon sens afin que
le joueur gui devine ne voie pas la
réponse en piochant la carte.
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Les cartes sont placBes retournées.

2. Préparez les jetons Poissons pour le
tour, les rouges et le bleu.
Vous devez vous assurer gue chaque
joueur, sauf celui qui devine, recoit
un poisson.

3. Désignez le joueur gui commence a
deviner.

4. Mélangez les poissons face cachée
et distribuez-en un a chaque joueur
a I'exception de celui qui devine.

5. Les joueurs regardent secrétement
s'ils incarnent un Poisson Rouge ou
le Poisson Bleu.

Pour un apergu du jeu ..
Scannez moj !




15 secondes pour inventer une fausse
réponse.

Le Poisson Bleu fait semblant d’inventer
une réponse méme si c’'est la vraie.

e Paisson Bleu

En faisant le tour de la table, chaque
joueur donne alors sa proposition:

Les
Poissons Rou.ges

Sur
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Jetons de
, 5 et |0 Points

Dans
un cercueil

Déroulement du tour

Le joueur qui devine prend une carte
Question, l'oriente pour gue les autres
joueurs puissent voir la réponse au
dos, puis lit la question a haute voix.
Assurez-vous gue tous les autres
joueurs voient clairement la réponse Dans une usine

(mais pas celui qui devine). de fromage
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Une fois que le joueur qui devine a lu
la question, les Poissons Rouges ont

Sud, ou est-il illégal



Deviner

Le joueur qui devine tente maintenant
d'éliminer les fausses réponses, une
par une. |l choisit une proposition gu’il
pense étre inventée et retourne le
poisson de ce joueur.

Si le poisson est rouge, il a attrapé une
fausse réponse et obtient 1 point. Le
joueur peut s'arréter a tout moment et
accumuler ses points ; mais s’il retourne
le Poisson Bleu avant que tous les
Poissons Rouges n'‘aient été eliminés, il
perd les points qu'il a gagnés dans ce
tour et celui-ci est termine.

P w. Comment noyer
v le poisson...

Rappelez-vous, si vous étes un Poisson Rouge,
il est important de trouver des réponses

inventées qui sont juste assez bizarres pour
paraitre vraies. Pour le Poisson Bleu en
revanche, il est préférable de donner la vraie
réponse d'une maniére moins convaincante.

Décompte des points

A chaque tour, les points sont répartis
comme suit:

Le joueur qui devine

e Pour chaque Poisson Rouge
retourné : 1 point

e Sj le Poisson Bleu est retourné en
dernier: +1 point

¢ Sile Poisson Bleu est retourné par
erreur: O point pour ce tour

Les Poissons Rouges

e Sj vous étes devoile : O point

¢ Si vous n'étes pas dévoile: 1 point
pour chaque poisson retourne sur la
table (en incluant le Poisson Bleu)

Le Poisson Bleu

¢ Si vous étes devoile: 1 point pour
chaque poisson non-retourné sur la
table

¢ Sj vous n'étes pas dévoilé: O point

Exemples

(pour une partie a 5 joueurs)

Exemple 1:

Ici, le joueur qui devine margue 4 points
pour avoir démasqué correctement
tous les poissons.
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+ Lejousur gui devine ne margus aucun
point car il a dévoilé le Foisson Bleuw.

+ Laz Peoissons Rougaes qui ont &té
refournés ne marguent pas de
point non plus car ilz se sont fait
démasguas.

+ Le jousur qui avait le Foizson Bleu
margue 1 peoint parce quiil a &té
dévoile alors gu'il restait 1 Peisson
Roude non-refourns.

+ Le poisson rouge nen-refourns recoit
3 peoints puisque 3 aufres poissons
ont &ta dévoilés.

Exemple 3 :

+ e jousur gui devine regoit 2 points
car il a dévoilé 2 Poissons Rouges af a
décidé de sfarriter 1A,

+ La Poisson Rougse noen-daveilé margus
2 points car 2 aufres poissons ont &té
retournés.

+ Le joueur gui avait le Foizson Eleu ne
mardue aucun point puisqu’il n'a pas
reussi a bernear le jousur gui devinait.

ON CONTINUE LA
PECHE !

Si le jousur gui devineg a &liming toutes
lez fausses reponsas, gquil a décidé de
matfre fin 4 son four, ou gu'il ast tombé
=ur le Foizson Bleu par accident, c'est
au tour du jousur suivant de devenir
celul gui devine. |l lit alors une guesfion
aft tente de débusguer las mauvaises
réeponses.,

Pour gagner

Le jousur gui a le plus de points & la
fin d'une ou deux manches - c'est-a-
dire quand chagues jousur a 2f& celui
dui devine une ou deux fois- remports
la victoire {ou alorz vous pouvez jousr
autant gque wvous wvoulez, il ¥ a plzin
d'autraes poissons dans I'océan!h.

4-5 jousurs - Z manches

5-10 joueurs - 1 manche




Vous aimez Fish & Cheal ? Découvrez aussi :

SNAKESSS)
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Un jeu de questions insolites et de

roles caches. Parviendrez-vous a
identifier les serpents ?

Meuhte est un jeu d'ambiance avec

un objectif tres simple : répondre
comme tout le monde !

Contenu: 9 Poissons, 80 Jetons de points, 200 cartes Question, 1 boite a
Questions, la regle du jeu
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