
Ohd rrralelol!

Jevahthcoupaqnerloul'
au lorg dujeu, Pour l'instant,
lahse tout le flatériel da[s Ia

boîte. 0[ va cofiilercer
par les ràghs dbr de

|lartavenlvra,

0ans

îlarlauenlura,

vous jouez tous enseuble

I
hwlweauenture,

[hcutez des rusilhurs

choix à faire pour

ddcouvrir lous les

sscrel§.

- r. f,E nlIounm JAtât§ urrgr lE JEU lü rt lE D:trltDE

+ SORS CETTE CARTE DE LA BOîTE, POSE-LA

2.

.! QZbûf
Ê]r'dslrtt*tircTt

t Cartaventura Orl) ssdc est un itu coopératif.

' l'tus lcsjrlueurs irruent cnsemhlc la môlne il\cntur('.

Discutez ct prcncz vos décisions crtsemhlc.

Le but du ieu est d'atteindre la lin du chapitre. \trus avancerez

pmgrcssil'cmcnt dans l'histoire. Line fois les 3 chapitres tcrnrinds,
-rous 

pourrcz rejoucr pour trouver les lins cachécs de chacun rles

chapitrcs. l0 cartes Savoir sont égalcment cachécs dans le icu.
À l'ous dc les trourer!

{i**rrut'lli i*xt:'? .

Pour joueç r'ous rlel'cz simplcment suivrt le§ instructions dcs cartes,
I Nt faites QLE ce qui st indiqué sur les cartes'

Penilant lhrenture vous allez choisir plusieurs cartcs rktion qui

fbront î!'fl ncer I'hi§toire.

Qudad lous choisissez une Action, suivez ses instructions, puis

celles str les cartcs quc I ous retoürnez ou piochez. Lorcque I'ous

n'arcz plus d'instructions à suir rc, il cst temps de choisir unc

rcllo carteAttion.no{\ r}

l. rüou_ui,E pAs lt GorrRE DrS §ECRltS
st lt Jlu ilE tE 1: DETAI|DE pi3'! -

SUR LATABLE, RETOURNE.LA, PUIS LIS-LA.

ûuand

lu yois cetts

flàche r. Cest uhe

co[sigfle que tu doh lirs.

si suivrl,avr'c

altghTior,




