Retourne s cette carte Objectif:

3 OU 4 CARTES IMPASSE * mms DE nouz!ﬁ

Tu_ esun @pwmphratam
conlintie tes aventures !
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AMELIORATION "=
-

Tu peux recommencer
chaque aventure de ton
choix depuls le début
autant de fols que tu
veux.

Sl tu connais fous les endroits a explorer,
tu peux amefiorer ton niveau dexplorateur:
utilise ta memoire pour découvrir auctme carte
Impasse el atteindre ainsi le précieux niveau
de la bulle d’Or !

CARTE PERSONNAGE

Dans certaines aventures, des personnages
petivent te parler. lis se trouvent sur les

+ Parfols un personnage t'indique
la direction a sulvre. Continue alors

ton aventure en retournant la 7
carte indiquée par Ia bufle dans le |
cadre vert. e

» D’autres personnages vindiquent la
direction a sulvre seulement si tu as trouvé
une carte Etoile # : B iy

Sl tu as déja trouvé la carte
Etolle cemandée, continue
ton exploration en retournant
la carte indiquée par la bulle
dans le cadre vert.

Sl tu 'as pas encore trouvé
cette carte Etolle, reprends
ton aventure a [Pendroit
indique par la bulle dans le
cadre rouge.

Dans e_laaque aventure
que tu vas vivre, chiolsis les fiet
que tu souhaites explorer.
Récupeére chaq.uQ m carrespondante
grace a sa b g re grand le
et observe bien chaque
Au fil de tes découvertes

rassemble toutes les cartes E!lmle
qui te permettront de réaliser ton objectif
avec succes !

BUT DU JEU WY

Ton but est de
refrouver toutes
les cartes Etolle
indiguees sur

la carte Objectif
de lraventuore a
laquelle tu joues.



@ Avec le .paquat dﬁ

cartes a dos marron, tu vas C)
vivre une véritable enguéte

au muséum d'histoire naturelle.
Le gardien a décnl.‘l::rt ::ur
matin qu'll mangualt 4 o

le squglatte du T-Rex. il a besoin de

ton aide pour les et reconstituer

le squelette de cé m Uﬁﬂﬂt !

Ton a\rentnr

necassairek
marine. Cela 1@
prendre en p
qul vivent dans

Grace au paquel de cartes

a dos vert, tu vas pouvoir

nourrir différents animaux

du pare. Trouve la nourriture

qul correspond & chaque pspece ot alde
les soigneurs 4 la distribuer : fais hlen
attention a ne pas te tromper |

Ve bevii i osa. ® (Y
ptnouuum DU JEU

.choisu:hpaqm_ed.o-&nd-
Paventure que tu souhaites vivre.

petils carreaux blancs, pose-a ;
sans la retourner. a L _
»Récupére aussi la carte Objectif, celle

« Récupére la nlrtod.dimo* mﬁ'-

avec les étolles, pose-ia a ta drotte : m la

ourner.
tale toutu |Il au

@ « Retourne la carte de départ sur sa

face image. Elle te montre Pendroit ol
ton exploration commence,
« Ohserve blen les différents fleux que tu
peux visiter. Chaque lieu est unique et est
indigué par une bulle transparente.

. cholals Fendroit que tu veux explorer
et récupére
méme bulle.

peux aller visller.

Q « Continue 2 jouer ton aventure de la
méme fagon : pour chaque endroit que
tu veux explorer, récupére la carte avec la
bulle correspondante.

» Retourne-la devant tol pour bien observer
les nouveaux lieux a vislter.

Ia carte qul a exactement la.

« Retourne cette carte devant tol sur sa face
image et observe les nouveaux lleux que tu

Pense a metire toutes les cartes les unes a
cété des autres, sans les empller.

Tu pourras ainsi revenir & tout moment sur
n*importe quel endroit de ton choix.

Au fur et & mesure de ton exploration, essaie
de visiter les bons endrolis pour retrouver

toutes les cartes Etolle indicquées sur Ia carte
Objectif |

O caee eroie W
Lorsque tu diouuvru une carte avec
une étolle, tu viens de réaliser Pune des

B
tt ounthu. tnn aventure sur la carte de ton
chalx.

tu découvres
avec un cadre rouge, tu es arrivé dans une

une carte

& CARTE INDASSE &)
orsgue

impasse : | 'y a rien a trouver dans cel
endroit. Continue ton aventure sur la carte
de ton cholx. Attention ! Tout au long de ton
exploration, essale de découvrir le moins
de carles Impasse possible. A la fin de ton
aventure, tu aiteindras alors un mellleur
niveau d'explorateur. ;

C)FINDU JEU
“ Ton aveniure se

trouyé toutes les car

par la carte Objectif.

lorsque tu as
tolle demandées




