dans Ia jungle. Tetrouver au plus vite !
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MATERIEL :
=15 cartes «animaux noirs et couleurs® avec 2 animaux sur chacune
d'entre elles.
15 cartes «animaux de couleurs» avec ¢
14 animaux sur chacume d'entre elles.

= 15 cartes «animaux noirs» avec 14 ani-
maux sur chacune d'entre elles.

= 3 cartes Régle du jew
BUT DU JEU:

Etre lo premier 3 trouver 3 plusieurs
reprises |'animal qui s'est enfui du zoa.
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avec les animaux de
VARIANTE = PETITS R S
JOUEURS... »: Les 15 cartes choisies sont toutes

Le paquet « animaux noirs  Placées faces visibles au
et couleurs » est placé 3 centre de fa table :
proximité des joueurs. On mélange alors les 15
Le jeu se joue de manige  Cartes € animaux noirs et
identique 3 ce qui est éit  Coulewrs », faces cachées et
peécidemment  mais, 3 On les dispose en une seule
chaque fois qu'un jouewr  Pile également au centre de
gegemecats cnprendle 1 table.

paquet € anmauX NGiTs & On retourne la premire
coulears » et fon recherche  carte sur le dessus de la pile
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est le joueur qui aura accumulé
e plus de cartes 2 la fin du jeu.
Le premisr joustr 3 trouver 'ani-
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mémoire est sollicitée 11!

Par exemple, 3 la dixiéme manche
il y aura 10 animaux représentés
sur toutes fes cartes. les joveurs
aﬁn:*mg E O

; . en posant s3 main sur
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Le jeu continue ainsi jus- exacte, cet animal sera alors
qua la quatorziéme manquant sous la carte face
manche. A cette demire  Gachée.

Samembbe
Par contre, i un jouewr pose samain  Le grand gagnant est le josur qui
<ar une carte ol le singe est présent  posséde be plus de cartes!

Salut les filles, Sky my husband et Syllabes. ...
Plus d'infos sur www.interlude-games.com




