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1- LAssassin

2- Le Voleur

3- Le Maqicien

4- Le Roi

Ces règles s'appliquent pour 4 à 7 foueurs. Le feu à 2 ou 3 joueurs
utilise des règles spêciales que vous trouverez page 7. Le .ieu à I
n'est possible qu'en utilisant les personnages optionnels et ses

règles se houvent page B de ce liwet.

Principe et mise en place

Chaque ioueur est à la tête d'une citê qu'il doit dêvelopper pour
la rendre plus riche et plus prestigieuse. Les quartiers des citês
sont reprêsentês par des cartes. Lorsqu'un loueur place [e huitième
quartier de sa citê, on finit le tour et la partie est terminêe.

Au dêbut du ieu, chaque ioueur reçoit quatre cartes Quartier; deux
pièces d'or et une carte d'aide de )eu. Un ioueur, tirê ôu sort, reçoit
Ia carte « Couronne ».

Les cartes Personnage

ll y a huit cartes Personnage :

Les cartes Quartier

Chaque quartier a, en bas à gauche, une gemme de couleur qui
indique sa catégorie.

5- LÉvêque

6- Le Marchand

7- LArchitecte
8- Le Condottiere

. Noblesse > jaune

r Soldatesque > rouge
Citadell6 O est un ieu êditô pdr

millennium
6, reduCas

31240 sintJean

. Religion > bleu

. Commerce > vert

. Merveille > violet

Chaque quartier a un coût de construction êgal au nombre de
pièces d'or figurant en haut à gauche de sa carte,
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Chaque quartier violei, ou Merveille, a un effet sur le ieu, en
faveur du joueur dans la citê duquel il est construit. Cet effet est
dêcrit sur la carte.

Dêroulement d'un tour de jeu :

Chaque tour se compose de deux phases distinctes. Les joueurs, en
sens horaire, choisissent tout d'abord un personnage. Chacun joue
ensuite à son toul dans l'ordre des numéros des personnages.

1- Choix des personnages

Les huii cartes Personnage sont mêlangêes, face cachêe, On en
êcarte ensuite un certain nombre, certaines face cachêe et d'autres
face visible, qui ne seront pas utilisêes ce tour-ci. C'est parmi les
cartes restantes que les )oueurs pourront choisir leur personnage
ce tour-ci.

Nombre Cdrtcs ccdrtêcs Cdrtc ôcdrlëc
Je ioueurs face visible face cachec avanl' le choix des

per§onnages

' I c Roi Dc Joil pds ètre pJmi l.s drtes ôorlees lrce viriblc. !i lc Roi esl i'e . ...
irnmc{li,rlenr§[l rcnrpLrcc pdr uDe dutre ürrlc el les ctrlcs sonl remildDgirs. Ir -erari'-
nrl n tmpôchc que Ie Ror soit ld orlc ècdic tdie ochëc.
o À z loueurs, le demier loueu, à la droite de celui qui d la Couronne, ræ irçoit qu'une :i-.:
cadc Personnoge, ll prend aiors la ude face cachêe êcrtëe por le premier joueur, choisit pnr
les deux et éerte, iace mchêe, celle ilu'il ne prend pas,

Le joueur qui a la Couronne prend les cartes Personnage restantes
et en choisit secrètement une, qu'il pose devant lui face cachêe. ll
passe ensuite le ieu de cartes Personnage à son voisin de gauche,
qui fait de même, et ainsi de suite. Lorsque le dernier joueur a
pris l'une des deux dernières cartes, il place la carte restante, face
cachêe, avec les cartes êcartêes au dêbut du tour.

9- Tours des ioueurs
Le ioueur qui a la Couronne est chargê d'appeler les personnages,
dans l'ordre de leurs numêros. Chaque fois qu'un personnage
est appelê, le joueur qui l'avait choisi rêvèle sa carte Personnage,
foue son tour et remet sa carte Personnage avec celles de
l'êcart. 5i personne n'avait choisi ce personnage, on appelle le
personnage suivant,

Lorsque tous les ioueurs ont jouê, on reprend les huit cartes
Personnage et on les mêlange pour passer au tour suivant,

Lorsque le personnage d'un ioueur est appelê, le joueur ioue son
tour comme suit :

. ll doit d'abonl, au choix I

- solt prendre deux pièces d'or

- soit piocher deux cartes Quartier, en choisir une et se
dêfausser de l'auhe sous la piochet,

. ll peut ensuite poser dans sa citê (devant lui) l'une de ses cartes
Quartier en payant à la banque le coût indiquê sur la carte,
Un ioueur ne peut pas avoir deux quartiers de même nom
(deux Châteaux, deux Marchês) dans sa citê.

Chacun des personnages dispose en outre d'un pouvoir spêcial
pouvant êhe utillsé pendant son tour de jeu.

$spo*yoirs ôasyors snnilgc s
1- Assassin

Vous annoncez guel autre personnage vous assassinez. Le joueur
qui a ce personnage ne doit pas rêagir; et ne se dêclarera pas non
plus lorsque son personnâge sera appelê. Il ne rêvèlera sa carte
qu'en dernieL pour annoncer qu'il avait êtê assassinê et qu'il a
donc passê son tour,

2- Voleur

Vous annoncez quel autre personnâge vous volez. Lorsque
le joueur qui a ce personnage sera appelê et se rêvèlera, vous
lul prendrez toutes ses pièces d'or. Le Voleur ne peut voler ni
l'Assassin, ni le personnage assassinê.

3- Magicien

À n'importe quel moment de vohe toure, vous pouvez au choix :

o solt êchanger toutes les cartes de votre main (pas celles de votre
ciié I) contre toutes les cartes de la main d'un auhe ioueur (vous
pouvez faire cela même sl vous n'avez pas de carte en main, et
vous prenez alors les cartes de l'auhe joueur),

o soit vous dêfausser d'un certain nombre de cartes de votre
main, les placer sous la pioche, et piocher le même nombre de
cartes en êchange,

1 LZld conæme uniquement cette carte, Les aulres cartes qu'un joueur peut être
amené à piocher lpar exemple s'il esl Architecte ou Magicien) sont prises directe-
ment sur la pioche, §ns possibilité de choisir
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Les ioueurs jouent donc à tour de rôle, non pas dans le sens horaire
habituel mais selon un ordre qui dêpend des cartes Personnage
qu'ils ont choisies.
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4- Roi

Vous recevez une pièce d'or par quartier Noble (jaune) dans votre
citêe. Vous prenez immêdiatement la carte Couronne.
C'est dêsormais vous qui appellerez les personnages et, au tour
suivant, vous choisirez votre personnage en premier. 5i aucun
ioueur n'a choisi le Roi, le Roi prêcêdent conserve la Couronne.

5i le Roi est assassinê, il passe son tour comme n'lmporte quel
personnage. Nêanmoins, après que tous les auhes joueurs ont jouê,
lorsqu'il annonce qu'il êtait Roi et a êtê assassinê, i[ prend la cade
Couronne, Ce sera donc lui qui choisira son personnage en premier
au tour suivant.

5- tveque

Vous recevez une pièce d'or par quartier Religieux (bleu) dans votre
citê2, Vous ne pouvez pas être attaquê par le Condottiere.

6- Marchand

Vous recevez, au début de votre tour; une pièce d'or supplémentaire
- vous pouvez donc prendre soit trois pièces d'or; soit une cafie et
une pièce d'or, Vous recevez en outre une plèce d'or par quartier
Commerçant (vert) dans votre citê2.

7- Architecte

Au dêbut de votre toul vous piochez deux cartes Quartier
supplêmentaires - vous pouvez donc prendre un total de trois cafies,
ou deux cartes et deux pièces d'or. Vous pouvez en outre bâtir
jusqu'à trois quartiers durant votre tour.

B- Condottiere

Vous rece.vez une pière d'or par quartier Soldatesque (rouge) dans
votre citêZ. A la tin de votre tour, vous pouvez attaquer une cité
pour y dêtruire un quartier de votre choix. Vous pouvez dêtruire
gratuitement un quartier de coût 1, ou dêtruire un quartier de coût
plus êlevé en payant le coût de ce quartier moins un (1 pièce d'or
pour un quartier en coûtant 2 à construire, 9 pièces d'or pour un
quartier en coûtant 3, etc ). Le Condottiere peut êventuellement
attaquer sa propre cité, Le Condottiere ne peut attaquer une citê
dêjà terminêe, avec ses huit quartiers.

ÿ Ces dctions peuvent être effecluées à n'impoie quel moment du lour au choix
du joueur Ainsi, un foueur peut prendre les revenus de æs qmrtie§ dvdnt de
construire k'il a besoin d'or pour construire) ou après dvoir conslruit lsi le nouveau
qudrtier lui rapportd. Tous les revenus des qudrtiers doivent cependant êhe perçus
en une seule fois, Un joueur qui les a pis dvdnt de conslruire ne pourd pds
recevoir de revenu pour le guartier gu'il conslruil ce tourci.
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Lorsqu'un joueur constru[t son huiilème et dernier quartiet on
termine le tour en cours et la partie est terminêe, Chaque foueur
compte ses points comme suit ;

OÉcornpfc àcspoinfs r)c vicfoirs
* Coût de construction total des quartiers de Ia ciTé

* - 5 si la clté comprend des quartiers des cinq couleurs diffêrentes

i - I pour le premier ioueur ayant posé son huitième quartier

) - I pour les autres joueurs ayant huit quartiers

ÿdrties g{us çsurtos
Jouez en sept, voire en six quartiers, et non en huit, Ceci esl
particulièrement indiquê à 6 ou 7 ioueurs,

futos ltouî 2 of 3 jowawrs
A 9 ou 3 ioueurs, chacun jouera avec deux personnages, Le jeu
se dêroule normalemenL mais chaque ioueur ioue deux fois par
tou, une fois pour chacun de ses personnages, Chaque ioueur n'a,
comme dans le jeu classique, qu'une seule main de cartes Quartier,
qu'une seule citê, qu'un seul stock d'or. Un joueur peut donc,
par exemple, utiliser l'or gagné par son premier personnage pour
construire un quartier onêreux avec son second personnage,
Dans cette configuration, la première phase du feu - cholx des
personnages - se dêroule comme suit :

I ;'oueurs :

Le ioueur A, qui a la Couronne, mêlange les I cartes
Personnage et en êcarte une au hasard, face cachée, au centre
de la table. ll choisit l'une des 7 cartes restantes pour lui, et
passe donc 6 cartes au joueur B.

Le joueur B choisit une carte pour lui et en êcarte une autre,
face cachêe, au centre de la table. ll repasse les 4 cartes restantes
au joueur A,

Le foueur A choisit pour lui l'une des 4 cartes, en êcarte une
autre, face cachêe, au centre de la table, et passe les 2 dernlères
cartes au joueur B,

Le joueur B choisit l'une des cartes et êcarte l'autre, face cachêe,
au cenhe de la table.

Chaque joueur a donc deux personnages. Ayant la Couronne,
1e ioueur A commence ensuite à appeler les personnages.
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Le ioueur A qui a la Couronne, mélange les I cartes
Personnage et en place une au hasard, face cachêe, au centre de
la table, l[ choisit pour lui l'une des 7 cartes restantes, et passe
6 cartes au ioueur B.

Le joueur B choisit une carte et en passe 5 au ioueur C, qui en
choisit une avant de repasser les 4 cartes restantes au joueur A,
et ainsi de suite,

Lorsque tous les ioueurs ont choisi leurs 2 cartes, le ioueur
C place face cachêe au cenhe de la table Ia dernière carte
Personnage. Ayant la Couronne, le ioueur A commence
ensuite à appeler les personnages,

:i\forv o il.+ÿ ltq,t s snnfr ga s
(Pour ioueurs expêrimentês)

Cette édition de Citadelles comprend '10 personnages
supplémentaires - dont le numéro est inscrit sur une gemme
octogonale - destinês à renouveler le ieu sans [e rendre plus
complexe. Certains d'entre eux - la Reine et l'Ariiste - peuvent
permettre de iouer à Atadelles avec I joueurs, lls peuvent êhe
utilisés de deux manières :

I personnages I

Avant de commencer la partie, les joueurs décident de remplacer
un ou deux des personnages du ieu classique par les nouveaux
personnages portant les mêmes numêros. Vous pouvez ainsi, par
exemple, remplacer Ie Marchand (n"6) par l'Alchimiste (n"ô),

9 personnages :

Si vous choisissez la Reine ou I'Artiste, qui portent le n"9 et ne
remplacent aucun des personnages classiques, vous avez en tout
I personnages, ce qui permet de jouer iusqu'à I ioueurs. Les cartes
êcartées en début de tour deviennent alors :

Nombre Cdrles erdrlèes Cartc êcurlêe Carle êcartêe lrre
dc joueurs fuce visible facg c4chic 4vanl crclôc après le choir

le choH des des personnaqes
personnages

4

5

6

7

3

2

1

0
0

*Jouez comme dairs une INrTie à 7, mais avec B personnages,

$spo*yoirs ôcs nowÿailuÿ

,er§§nnilÛa§
'1 - Sorcière

Après avoir normalement pris vos deux pièces d'or ou votre carte,
\ ous annoncez quel auhe personnage vous ensorcelez, et votre
iour se termine sans gue vous puissiez bâtir de quartier. Lorsque
ie personnage ensorcelê est appelê, le joueur qui a ce personnage
se rêr,èle, prend normalement ses deux pièces d'or ou sa carte, et
son iour se termine. Vous achevez alors son tour comme si c'êtait
r ous qui aviez son personnage, bênêficiant de tous les pouvoirs du
personnage ensorcelê (y compris la pièce d'or supplêmentaire du
r\larchand ou les deux cartes de l'Architecte) et pouvant construire
dans vohe propre citê.

Si ie Roi est ensorcelê, le joueur qui a le Roi prend nêanmoins
ia Couronne. Sl personne n'a choisi le personnage ensorcelé, la
Sorcière ne terminera pas son tour, Le Voleur ne peut voler ni
la Sorcière, ni le personnage ensorcelê.

2- Bailli

Chaque foueur qui bâtit un ou plusleurs quartiers dans sa citê doil
à la fin de son toui vous donner une pièce d'or, s'il lui en reste, Si
I Assassin a bâti un quartier dans sa citê, et s'il lui reste de l'or. il doit
vous donner une pièce d'or au moment où vous révêlez [e Bailli.

3- Sorcier

Vous pouvez regarder la main de cartes d'un autre ioueur et en
choisir une, Vous pouvez soit mettre la carte choisie dans votre
mâin, soit la poser dans votre cité en en payant normalement son
coût, mais cela ne compte pas comme le guartier que vous pouvez
bâtir ce tour-ci. Vous pouvez donc bâtir en tout deux quartiers, un
de votre main et celui que vous prenez dans la main d'un autre
joueur, Vous pouvez bâtir un quartier de même nom qu'un quartier
dê.|à prêsent dans votre citê,

4- Empereur

Vous recevez une pièce d'or par quartier Noble (iaune) dans vohe
citê. Vous prenez la Couronne et la donnez à un auhe ioueur de
votre choix, qui doit vous donner en paiement, selon son choix, une
pièce d'or ou une carte Quartier de sa main. Vous pouvez donner la
Couronne à un joueur qui n'a ni or ni catet mais vous ne recevez
alors aucun palement. Vous ne pouvez ni prendre la Couronne pour
vous-même, ni la laisser au joueur qui l'avait auparavant, Comme
le Roi, l'Empereur ne doit pas se houver parmi les cartes êcartêes
face üsible.

Note : Tous les effets qui concernent le Roi s'appliquent à
l'Empereuri excepté lorsque cela est êvidemment impossible,
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5- Abbê

Vous recevez une pièce d'or par quartier Religieux (bleu) dans votre
cltê. Le ioueur le plus riche doit vous donner une pièce d'or. S'il y a
égalitê, ou si vous-même êtes le plus riche, vous ne recevez rien.

6- Alchimiste

Vous rêcupêrez immêdiatement l'or que vous dêpensez pour bâtir
un quartier - cela signifie que vous ne le dêpensez pas rêellement,
mais ne pouvez cependant pas bâtir de guârtier coûtant plus gue
vous ne pourriez payer, Vous ne rêcupérez pas l'or que vous payez
pour d'autres raisons (au Bailli par exemple).

7- Navigateur

Après avoir normalement pris deux pièces d'or ou une carte, vous
pouvez, au choix, soit prendre quatre pièces d'or supplêmentaires à

la banque, soit piocher quahe cartes. Votre tour s'arrête ensuite, et
vous ne pouvez bâtir aucun quartier,

8- Diplomate

Vous recevez une pièce d'or par quartler Soldatesque (rouge) dans
votre cilé, Vous pouvez échanger un quartier de vohe citê contre
un quartier d'une autre citê, Si le quartier que vous prenez a un
coût supêrieur à celui du quartier gue vous cédez, vous devez payer
la diffêrence en or au foueur avec lequel vous faites l'êchange (ce

coût est modifiê par Ia Çrande Muraille et les ornemeniations de
l'Artiste), Vous ne pouvez pas prendre un Donion, ni prendre un
quartier dans la citê de l'Evêque,

Note 1 ; S[ vous iouez avec Ie Diplomate, retirez le Cimetière de
vohe jeu,

Note 2 : Tous les effets qui concernent Ie Condottiere s'appliquent
au Diplomate, excepté lorsque cela est évidemment impossible.

9- Artiste

Vous pouvez dêcorer un ou deux quartlers de votre citê en plaçant
sur chacun d'entre eux une pièce d'or. Le coût de construction du
quartieri et le prix à payer pour le détruire, sont augmentês de 1, ll
ne peut pas y avoir plus d'une pièce d'or sur un quartier,

9- Reine

Vous recevez trois pièces d'or de la banque si vous êtes assis à côtê
du joueur qui a pris la carte Roi ou Empereur. 5i celui-ci êta[t assis
à vos côtés mais a êtê assassinê, vous recevez les trois pièces d'or
après votre tou4 lorsque cela est révélê.

Note : Ne pas utiliser la Reine dans une partie à moins de
5 joueurs.

lMo*v eilwÿ q*ortiors
(Pour loueurs expêrimentês)

Cette édition de Citadelles comprend 1 1 quartiers qui êtaient inclus
dans l'extension La Citê Sombre, lls sont identifiables par l'êtoile
blanche figurant sur leur carte. Ces nouveaux quartiers violets ne
sont pas destinês à être aioutês en bloc au ieu. Cela ferait en effet
un peu trop de Merveilles dans le jeu, et nuirait à son êquilibre.
Nous vous suggêrons plutôt de retirer de volre ieu quelques
quartiers violets dont vous vous êtes lassês, et de les remplacer par
ceux qui vous intêressent le plus parmi les nouveaux quartiers.

Texte des cartes Guartier additionnelles

-("rlle ilss crrfss
A ia fin de la partie, vous marquez 1 point de victoire
supplémentalre pour chaque carte dans votre main,

4rgtt*L
Si vous êtes assassinê, vous prenez quand même deux pièces d'or
Lru une carte parmi deux au dêbut de votre toul mais vohe tour
s anête ensuite.

#"Spl;S
Si vous n'avez aucune pièce d'or à la fin de votre touri recevez une
pièce d'or de la banque,

j)lur*
Lorsque vous posez le Phare dans votre citê, prenez la pioche de
cartes Quartie, choisissez-y une carte que vous ajoutez à votre
main, puis remêlangez Ia pioche.

ÿ»rc
Si vous n'avez aucune carte en main à la fin de vohe tour piochez

. deux cartes.

lo*rlrierc
Durant vohe tour, vous pouvez dêtruire la Poudrière et une carte
Quartier de votre choix dans la cité d'un autre joueur.

S'llle ,e bal
5i vous avez Ia Couronne, tous les auhes joueurs doivent vous appeler

. « Majestê », et vous dire « merci Mafestê » lorsque vous les appelez,
' Un ioueur qui oublie de le faire perd son tour.

Ë,
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' j»briqx*
j Le coût que vous devez payer pour poser d'autres quartiers

I Merveille dans votre citê est rêduit de 1.

" //Ylusec
., À vohe touri vous pouvez placer une carte Quartier de votre main,i face cachêe, sous le Musêe. À la fin de la partie, vous marquez
i -1 point de victoire supplêmentalre pour chaque carte sousi le Musée.

) j»br;qu*

Qcflroi
'' 

Lorsque vous posez le Beffroi dans votre citê, vous pouvez dêcider
r de réduire la durêe de la partie, qui se fouera en sept quartiers et
' non huit,

r §nl.le às frône
, Chaque fois que Ia Couronne passe d'un ioueur à un autre,

I vous recevez une pièce d'or de la banque.

1@nnrqtlos
N'utilisez pas l'Hôpital si vous jouez avec la Sorcière,
Conhairement au Condottiere, la Poudrière peut être utillsêe
contre un foueur qui a fini sa citê, mais n'empêche pas la partie
de se terminer à Ia fin du tour.

5i le Musée est dêhuit, Ies cartes qui êtaient en dessous soni
dêfaussêes, Ces cartes ne sont pas prises en compte pour

dêterminer le coût de destruction du Musêe par le
Condottiere,

o Si un joueur pose le Beffroi
et dêcide que la partie se

terminera à la fin du tour où
un joueur posera son septième
quartier, mais que le Beffroi est par
la suite déhuil les conditions de

victoire redeviennent normales,


