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Ou plutét les univers 8Bit Box. Vous pouvez devenir un pilote
au volant d’un bolide futuriste au milieu du désert, incarner un
athléte prét a s’élancer sur la piste, étre pourchassé dans un
circuit imprimé, vous battre dans des combats de rue illégaux,
ou encore explorer les tréfonds d’un donjon souterrain en
quéte d’un butin, et faire beaucoup d’autres choses encore.
Ici, tout est possible, et c’est vous qui choisissez !
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12 gros cubes blancs 42 cubes blancs 18 cubes colorés
(3 dans 6 couleurs différentes)

5 dés différents
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Cette boite de base 8Bit Box contient le matériel commun nécessaire pour jouer aux jeux 8Bit Box.
Chacun de ces jeux est différent des autres, vous plonge dans un univers particulier, et cela dans une
configuration singuliére. Le matériel commun, composé de manettes, de cubes et de dés, ne sert donc
qu’a compléter le matériel spécifique que vous trouvez dans chacune des boites de jeu 8Bit Box. Ce
matériel étant générique, il pourra avoir une utilisation complétement différente d’un jeu a I'autre.

La  console  est
représentée par une
boite contenant tout
le matériel commun
aux différents jeux
8Bit Box. Les cubes et les dés se rangent a I'intérieur,
tandis que les manettes se rangent dans les fentes
se trouvant au-dessus.

CUBES

Les cubes sont présents en
_' différentes tailles et différentes

couleurs. Les cubes de couleur
sont présents en 3 exemplaires
pour chacune des 6 couleurs de la hoite
de base. Ces couleurs correspondent aux couleurs
des manettes. La majeure partie des cubes sont
blancs. Les petits cubes blancs représentent des
cubes neutres pouvant servir dans n'importe quel
jeu. lls peuvent représenter de I'argent comme de
I’énergie, ou bien encore du fioul ou du temps. Les
gros cubes blancs servent a faire de la monnaie :
5 petits cubes sont équivalents a 1 gros cube.
Vous pouvez a tout moment faire de la monnaie,
sauf si les regles du jeu vous indiquent le contraire.

DES
Il existe dans cette boite 5 dés de couleurs
'~ etde valeurs différentes. Tous ne sont
| '2- pas utilisés en méme temps ni a chaque

" fois dans chaque jeu.

MANETTES

Les manettes sont présentes en 6 couleurs
différentes. Elles ont toutes 3 molettes :

La molette centrale permet de faire apparaitre
un chiffre et une couleur. En général, il
ne faut considérer que I'une de ces deux

informations (chiffre ou couleur). Les chiffres
vont de 0 a 9. Les couleurs sur cette molette
correspondent aux couleurs de manettes.

La molette de

La molette de
gauche permet de droite permet de
faire apparaitre faire apparaitre

une fléche ; un symbole :

Chaque jeu ne requiert pas I'utilisation des trois
molettes a chaque fois. Certains ne peuvent
nécessiter I'utilisation que d'une seule molette,
par exemple. Les effets des molettes peuvent étre
différents d’un jeu a I'autre. Vous trouverez plus de
détails les concernant dans les régles de chaque
jeu. Les autres éléments visibles sur les manettes,
hormis les couleurs dominantes de celles-ci, ne
sont que purement décoratifs.
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Profitez d’ores et déja des 3 jeux inclus dans votre boite de base 8Bit Box.

Incarnez Pixoid, le petit cube
d'énergie pourchassé par les
Bugs dans le labyrinthe d'un
circuit imprime !

Devenez un pilote aux
manettes d’un bolide
futuriste dans une course
effrénée au milieu du désert !

VIVEZ DIFFERENTES EXPERIENCES

Faites preuve d'esprit d’équipe
et participez aux jeux pour
remporter un maximum !
de médailles !

Les regles spécifiques de chaque jeu se trouvent dans la boite du jeu en question.
D'autres jeux pourront venir compléter votre collection et votre soif d'expériences par la suite !
Choisissez un jeu, et placez la console au bord de la table. Vous voici préts a jouer !
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