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But du jeu : étre le premier joueur 3 se
débarrasser de ses cartes.

e — o Chaque joueur reoit 7 cartes. Une carte est
posée face visible au milieu de la table.

e Tous les joueurs retournent la premiére carte de leur pile.

4
9 Les joueurs décident ensemble de qui commence, Le
premier joueur essaye de trouver un méme animal sur sa carte
et celle posée au milieu de |3 table afin de former une paire.
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o Sile joueyr trouve yn animal identique -

* Il pose s3 cart

e de maniére 3 Ce que les
deux animayy Se touchent.
/\ * Le joueur dojt vei|

€r a ce que son animal ne touche
que le méme animal sur |3 carte au miliey de la
table, et ducune autre carte. Seuls les hoyts des
doigts peuvent Se toucher | Lo joueur peyt un pey
glisser deg cartes déja

d posées, majs pas les déplacer,
* Sile joueur 3 Pu poser yp chien, il a de la chance, car il
Peut rejouer!

le joueur dont C'est

carte de sa pile, C'est
u tour dy Joueur Suivant,

95;’ le joueur ne
tour est termine.

Maintenant a

Peut pas poser de carte, son

e Le premier joueur 4

"Btre débarrassé de
toutes ses Cartes est décl

aré vainqueur.
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But du jeu : étre le premier joueur a se débarrasser de f
ses cartes. Attention, il faut faire vite car tous jouent {

en méme temps |

o Chaque joueur recoit 7 cartes et les pose face

cachée devant lui. Une carte est posée face visible ay
milieu de la table. C’est la carte But.

9 Tous les joueurs retournent la premiére carte de leur pile.

e Les joueurs jouent en méme temps et les uns contre les
autres : ils essayent de trouver un animal figurant sur leur carte

ET celle posée au milieu de la table. Si un joueur trouve au
moins un animal correspondant, il pose sa carte sur celle au
milieu de la table et annonce le nom de I'animal lui ayant

permis de former une paire (ex. perroquet),

o Siune carte a été déposée, le joueur
retourne le plus rapidement possible une
nouvelle carte de sa pile. Il essaye alors de
nouveau de trouver une nouvelle paire
d’animaux avec la carte But.
>
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9 Si aucun joueur n'a de carte permettant de
former une paire, tous les joueurs placent la
carte sous leur pile et en retournent une
nouvelle,

/-\_/ e Le premier joueur & s’étre débarrassé de

toutes ses cartes est déclaré vainqueur.

Pour les enfants plus dgés : un méme animal 1
is i, pal nple, un renard

peut pas de nouveau étre ui
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But du jeu : étre le premier Jjoueur § se [
débarrasser de ses cartes. '

/"-/ o Chaque joueur regoit 7 cartes. Une carte est M—\
posée face visible au milieu de I3 table.

9 Tous les joueurs retournent la premiére carte de leur pile.

of,es joueurs décident ensemble de qui commence, Le
premier joueur essaye de trouver un méme animal sur sa carte
et celle posée au milieu de la table afin de former une paire.




9 Si le joueur trouve un animal identique :

» || pose sa carte de maniére a ce que les
deux animaux se touchent.

_ /_\_/ » Le joueur doit veiller & ce que son animal ne touche
que le méme animal sur la carte au milieu de la
; table, et aucune autre carte. Seuls les bouts des
doigts peuvent se toucher | Le joueur peut un peu
glisser des cartes déja posées, mais pas les déplacer.

+ Si le joueur a pu poser un chien, il a de la chance, car il
peut rejouer!

» S une carte a 6té posée avec succés, le joueur dont c'est
le tour peut retourner une nouvelle carte de sa pile. C'est
maintenant au tour du joueur suivant.

051 le joueur ne peut pas poser de carte, son
tour est terminé,

@ Le premier joueur a s étre débarrassé de
toutes ses cartes est déclaré vainqueur.



