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Régle du jeu TROUVE)
BrainBox '=Djpférences)

Pour (2) joueurs et plus

» Prenez deux cartes (parmi les quatre) qui représentent la méme
scéne, Les cartes qui vont ensemble ont des coins de la méme
couleur. N'oubliez pas que les cartes ont deux faces : pensez a les
retourner pour trouver une paire. Retournez le sablier, observez les
cartes pendant 20 secondes et essayez d'identifier les 6 différences.
On peut laisser le temps d'un deuxiéme sablier aux plus jeunes pour
leur permettre d'observer les cartes plus longtemps.

- Donnez les cartes au joueur suivant et lancez le dé.

» Le chiffre obtenu détermine le nombre de différences observées que
vous devez citer de mémoire.

« Si vous réussissez a citer le nombre de différences demandé
(vérifiées par le joueur suivant), conservez une des cartes {-]
et remettez l'autre dans le paquet. Puis c'est au joueur
suivant de jouer.

+ Au bout d'un nombre de minutes décidé a I'avance ou
quand toutes les paires de cartes ont été utilisées,
le joueur qui posséde le plus de cartes gagne la partie.




