REGLES DU JEU 1¥2

o Choisissez un défi. Un défi montre une vue de dessus ou une vue de cété du train que vous devez faire.

e Placez les blocs dans le train de fagon a ce que leur couleur et leur forme correspondent au défi.
¢ Les blocs doivent s'insérer dans les ouvertures des wagons et de la locomotive.
® Chaque place dans le train doit &tre occupé par un bloc. Dans la solution, il n'y a jamais d'espaces vides !

* Dans certaines solutions, vous n'avez pas besoin de tous les blocs/wagons. Comptez le nombre de blocs et de roues
pour savoir ce dont vous avez besoin.

e Certains blocs se composent de 2 formes différentes. Seul le sommet visible est montré dans le défi.
* Les wagons doivent &tre reliés entre eux et & la locomotive.
* Plus le défi est difficile, moins vous aurez d'indices :

® Les blocs blancs indiquent que I'information sur la couleur n'est pas indiquée dans le défi. Déduisez et
utilisez la logique pour découvrir la couleur de ces blocs.

¢ Les vues latérales masquent la forme de chaque bloc
* Dans le niveau Master, ['ordre des wagons n'est pas indiqué.

e Il n'y a qu'une seule solution, que vous trouverez au dos de chaque défi.

Suggestions pour les parents et les enseignants :
Bien que ce jeu semble simple aux yeux des adultes, c'est un véritable défi pour les jeunes enfants. Lorsque les enfants ont des
difficultés a trouver la solution, ne leur privez pas de cette occasion d'apprentissage en cherchant la solution 3 leur place. Essayez
d‘aider en leur posant des questions, comme par exemple :
® Pourquoi penses-tu que cette forme est placée ici ?
® Ou penses-tu qu'il vaut mieux commencer ? Pourquoi ?



