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Auteurs:
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- 1 régle de jeu

- 4 aides de jeu

- 1 plateau

- 1 chateau en 3 parties

- 1 mur en 3 parties

- 1 donjon des monstres (intérieur de la boite)
-26 cartes chateau

-16 jetons monstre ;

Durée : 00:20

IAge conseillé : 4+
Nombre de joueurs : 1-4

Coopération
Niveau: Enfant - XS
Catégorie d'age: 3+
Type d'objet: Jeu/Jouet
Langues: francgais

Un jeu de cartes ou chacun devra coordonner ses mouvements pour les
attraper tous ! ; Un pour tous, tous pour la tour ! ; Attrape-Monstres reprend
le principe du jeu de tower défense mais pour les plus petits ! ; Il s'agit d'un
jeu familial coopératif : les joueurs doivent coordonner leurs cartes et
appréhender les mouvements des monstres. ; Permet aux jeunes enfants

d’appréhender les formes et les couleurs.

Coups de coeur:

On a beaucoup rigolé. Un jeu trés chouette et facile a comprendre. Aimé par

les enfants et les parents ! - Christel

Mots matiéres: Monstre
Jeux de régles : Jeux d’association
Classification: Coopération
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