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- 1 régle de jeu

-75 tuiles Terrain

- 6 cadrans

- 2 tableaux de score
-105 cartes (les compter)

Dans 1 sac bleu :

-40 pions Eléments

-15 pions Montagne

-25 pions Forét

- 1 boite de rangement pour les cubes
-66 cubes Energie

- 6 cubes Marqueur de score

- 1 boite de rangement a 5 emplacement comprenant 49 pions dans un
sachet

(10 pions Eléphant, 10 pions Hippo, 9 pions Guépard/Orque,10 pions
Poisson, 10 pions Cigogne)

sachet (9 pions Lion/Requin, 9 pions Lamantin, 9 pions Rhino,18 pions
/Antilope, 8 pions Gorille/Léopard)
Durée : 01:00

Age conseillé : 14+
Nombre de joueurs : 2-6

Catégorie d'age: 12+
Type d'objet: Jeu/Jouet
Langues: francais

Ecos est un jeu congu pour 2 a 6 joueurs qui se joue en simultané. Les

d'activer leurs cartes et de modeler le continent de la fagon dont ils se
I'imaginent.

Mots matieres:

Jeux de regles : Jeux de réflexion et de stratégie

Classification:

Réflexion et stratégie
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- 1 boite de rangement a 6 emplacements comprenant 53 pions dans un

Eléments révélés depuis le sac des Eléments vont permettre aux joueurs






