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Auteurs:
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1 régle de jeu

- 1 Trouillométre avec 2 supports

- 1 plateau

- 1 bloc a utiliser recto/verso

- 4 tuiles Monstre

- 1 jeton premier joueur en 2 parties
-10 jetons Décor (+)

-18 jetons Peur (6x3 tailles)

- 5 dés spéciaux

Durée : 00:20

IAge conseillé : 5+
Nombre de joueurs : 2-4
Niveau : Enfant - XS

Catégorie d'age: 5+
Type d'objet: Jeu/Jouet
Langues: francgais

Lance les dés et choisis un nouvel attribut pour ton monstre ! Dessine-le,
coche-le sur ta feuille et récupére éventuellement le jeton correspondant !
Sois le premier a dépasser du Trouillométre et gagne la partie !

Mots matieres:

Jeux de régles : Jeux d’expression

Classification:

Langage et expression
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