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- 1 régle du jeu

- 1 plateau de jeu

-110 cartes comprenant :

-15 cartes Fennec (beige)

-15 cartes Ornythorinque (saumon)
-15 cartes Paresseux (orange)
-15 cartes Crocodile (vert)

-15 cartes Harfang (blanc)

-15 cartes Putois (rose)

-20 cartes Camelote (brun)

- 1 dé spécial ;

Durée : 00:30

Age conseillé : 12+
Nombre de joueurs : 2-4

Catégorie d'age: 12+
Type d'objet: Jeu/Jouet
Langues: francgais

C'est une époque de grandes découvertes : de merveilleux objets sont entre
les mains des plus illustres commergants de ce monde fantastique. Tous se
retrouvent dans le monde fantastique de la Vallée des Marchands lors de sa
célébre foire annuelle. Sur bien des continents, des villes indépendantes
sont des places commerciales ou le troc est la régle du libre-échange. Une
de ces cités, Yengzuh, cherche un nouveau dirigeant : un nouveau Maitre du
commerce. ; Echangez des marchandises, gérez habilement votre stock,
achalandez votre étal et montrez au monde que vous étes digne d'étre le
nouveau membre de la Guilde des Commergants extraordinaires !
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