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- 1 régle de jeu
- 4 dominos de départ (désert/neige avec drapeaux)
-28 dominos d’exploration
- 1 pion Maman dragon
-69 jetons CEuf :

14 CEufs (dos jaune)

13 CEufs (dos bleu)

12 CEufs (dos vert clair)

11 CEufs (dos vert foncé)

10 CEufs (dos brun)

9 CEufs (dos rouge) ;
Durée : 00:15

Age conseillé : 5+
Nombre de joueurs : 2-4

Compétition
Niveau: Famille - S
Catégorie d'age: 5+
Type d'objet: Jeu/Jouet
Langues: francais

Dragomino, une adaptation du célébre Kingdomino pour les enfants ! ; ;
\Vous avez été nommé «dresseur de dragon» et vous avez la chance de
partir a leur rencontre sur une ile mystérieuse. Mais vous n’étes pas le seul
dresseur envoyé sur ces terres. Qui de vous découvrira le plus de bébés
dragons ? ; ; Dragomino est une version enfant de Kingdomino a jouer a
partir de 5 ans, dans laquelle vous retrouverez les bonnes sensations de
Kingdomino! Partez explorer I'lle aux dragons et tentez de découvrir un
maximum de bébés dragons dans les différents paysages que vous
traversez ! ; ; A chaque tour les joueurs devront réaliser 2 étapes : ; Visitez
les Lieux : le joueur choisit un domino disponible sur la table. ; Montrez vos
découvertes : le joueur place son domino de fagon a toucher son domino de
départ. Pour chaque case du domino en contact avec une autre case, on
regarde si les paysages sont du méme type ou non. Si c'est le cas, le joueur
prend un Oeuf de Dragon du paysage correspondant. Il peut alors regarder
ce qui se cache sur l'autre face. Si c'est un bébé Dragon, il rapporte 1 point.
Si c'est une coquille d’ceuf, le joueur ne marque pas de point mais aura la
possibilité de jouer en premier au prochain tour ! ; La partie se termine
quand tous les dominos de la boite ont été joués. Chaque joueur compte son
nombre de points. Celui qui en a le plus remporte la partie !
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