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Auteurs:
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- 1 régle de jeu
- 56 cartes
Durée : 00:15

IAge conseillé : 5+
Nombre de joueurs : 2-5

Catégorie d'age: 5+
Type d'objet: Jeu/Jouet
Langues: francais

Chacun son tour, les joueurs piochent une carte Vache pouvant comporter 1,
2 ou 3 animaux. lIs doivent alors choisir une rangée ou poser la carte en
ajoutant toujours au moins une nouvelle sorte de vache a la rangée (si
toutes les vaches sont déja présentes sur chaque rangée, le joueur choisit
n’'importe laquelle pour poser sa carte). C’est quand un joueur pose la 6e
vache différente sur une rangée qu’il peut ramasser toutes les cartes de
cette rangée. Quand la pioche est épuisée, le joueur qui a collecté le plus de
cartes est déclaré vainqueur!
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