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Résultat de recherche pour "Déduction - Enigme"

Titre: LA MARCHE DU CRABE
Auteurs: Prothière, Julien (Auteur)

De, Pins Arthur (Illustrateur)
- 1 règle de jeu
- 1 jeton en bois
- 90 cartes:
   2 cartes Crabe
   5 cartes Crevettes
  11 cartes Aventure
  12 cartes Objet
  24 cartes Vilain
  36 cartes Plage ;
Durée : 00:15

Âge conseillé : 8+
Nombre de joueurs : 2
Coopération
Niveau: Découverte - M

Catégorie d'âge: 7+
Type d'objet: Jeu/Jouet
Langues: français

Pauvres de nous, petits crabes carrés : ; Incapables de tourner, soumis à la 
dictature imbécile des tourteaux et à la souillure des humains ! ; Mais 
ensemble nous pouvons coopérez pour échapper aux oppresseurs et libérez
nos frères crabes !

Mots matières: Mer
Déduction - Enigme
Jeux de règles : Jeux de réflexion et de stratégie

Classification: Réflexion et stratégie

Informations supplémentaires

Zone d'auteurs: Julien Prothière ; Pins Arthur De

Editeur: [S.l.] : Jeux Opla, 2020
Réservations (actuelles): 0

Emplacem
ent

Cote / 
Marque

Disponibil
ité

Code de 
prêt

Date 
d'échéanc
e

No 
d'exempla
ire

Réservati
ons

Réserver

Zone 7+ Réflexion 
et stratégie

disponible
disponible

573 0




