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Résultat de recherche pour "Jeux de régles : Jeux de réflexion et de stratégie"

Titre:

KNARR

Auteurs:

Dupont, Thomas (Créateur)
Carrion, Antoine (lllustrateur)

- 2 livrets de régles (fr, ang)
- 1 plateau

- 4 plaquettes bateau

- 2 étuis a cartes

- 50 cartes Viking (dos brun)

- 7 cartes artefact (dos noir)
- 12 pions bracelet

- 12 pions recrue

- 4 pions destin

- 4 pions score (bois)

- 4 pions renommée (cube)
Durée : 00:30

- 35 cartes destination (dos bleu et vert)

)Age conseillé : 10+
Nombre de joueurs : 2-4

Catégorie d'age:

10+

Type d'objet:

Jeu/Jouet

Langues:

francais, anglais

Recrutez des vikings pour constituer votre bande. Faites fortune en les
envoyant a bord de votre bateau découvrir de nouveaux territoires.
Etablissez des routes commerciales et, parfois, installez-vous durablement.
En paralléle, améliorez votre renommeée et faites résonner votre nom dans
les chants héroiques, pour gagner encore plus de points de victoire.

Mots matieres:

Jeux de regles : Jeux de réflexion et de stratégie

Classification:

Réflexion et stratégie

Informations supplémentaires

Zone d'auteurs:

Thomas Dupont ; Antoine Carrion

Editeur: Quimper : Bombyx, 2023
Réservations (actuelles): 0
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